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Resumen. En este taller nos proponemos por medio de la elaboracion de materiales
educativos en soporte digital utilizando la técnica del remix, reflexionar y problematizar en
torno a su concepto asi como las implicancias de su utilizacion en moodle. En el ambito
educativo la utilizaciéon de la plataforma moodle facilita y propicia la generacion de
materiales educativos que integren diferentes lenguajes y sean en soporte digital
aumentando sus posibilidades de reutilizacion.
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Introduccion

La hegemonia de las tecnologias de la informacién y la comunicacion en nuestra vida
actual, han generado una nueva estructura de la percepcion y un tipo de orden légico
diferente en la comprension del mundo al de la l6gica escritural, regida por la linealidad, la
secuenciacion y la centralidad del texto escrito, que imperaba anos atras en el ambito
educativo. A lo anterior se contrapone una légica “mediatica” y ademas digital, en la que
estamos insertos actualmente, en la que se amplian las posibilidades de resignificacion y
por lo tanto de la polisemia de mensajes.

En este contexto es que podemos entender la practica del remix reconocida por su uso en
la musica, pero también utilizada en producciones audiovisuales, e incluso en el desarrollo
web. Mezcla, fragmentacion, re-contextualizacion y resignificacion son palabras que dan
cuenta de su procedimiento, la combinacién de contenidos en diferentes lenguajes
(textual, sonoro, grafico, audiovisual) pre-existente y nuevos que originalmente no tienen
relacion entre si para crear una obra nueva.



En el ambito educativo la utilizacion de la plataforma moodle facilita y propicia la
generacion de materiales educativos que integren diferentes lenguajes y sean en soporte
digital aumentando sus posibilidades de reutilizacion.

En este taller nos proponemos por medio de la elaboracion de materiales educativos en
soporte digital utilizando la técnica del remix, reflexionar y problematizar en torno a su
concepto asi como las implicancias de su utilizacion en moodle.

Como parte de este taller tiene un fuerte componente de “laboratorio”, proponemos
realizarlo en dos horas y no en una como se sugiere.

Objetivo general:

* Problematizar el concepto material educativo aplicado al entorno virtual de
aprendizaje Moodle.

* Producir material educativo en formato digital utilizando la técnica de remix.
Objetivos especificos:

* Explorar las posibilidades y la técnica del remix de contenidos digitales como
herramienta y materia prima para la creacién colectiva en torno a un tema de
interés con fines educativos en un entorno virtual de aprendizaje.

e Caracterizar a los materiales educativos articulados en la Plataforma educativa
Moodle.

» Utilizar herramientas de la web 2.0 para la produccion de material didactico.
* Promover el trabajo colaborativo por medio de la utilizacion de herramientas y
materiales digitales disponibles en Internet.

Metodologia:

* Trabajo y discusion en grupos.
* Reflexion colectiva.

Planificacion:

Tiempo |Descripcion de las actividades

10' Texto de ejemploActividad rompe-hielo y presentacion del taller (planteo de objetivos y
consignas del trabajo a realizar)

15' Reflexién colectiva sobre el concepto de “remix”.
Visionado de algunos ejemplos.

60' Actividad en subgrupos:
Cada subgrupo debera armar un material didactico digital sobre lo que es el remix e insertar el
producto finalizado en la plataforma educativa Moodle.

La metodologia de elaboracion sera la produccién colaborativa y técnica de remix.
Se debera contemplar el contexto en el que se presenta el material: Moodle (soporte digital,
interactividad individuo-computador, diferencia espacio-temporal, posibilidad de reutilizacion,

articulacion con lo presencial, etc).

A los subgrupos se los guiara con algunos sitios webs de los que puedan obtener contenidos y
aplicativos web de uso sencillo con los que puedan elaborar su material didactico.




Cada material no podra superar el minuto para su visionado.

10' Visionado de los diferentes productos en Plenario.

20' Plenario:

Problematizar el concepto de material didactico articulado en la Plataforma educativa Moodle.
(Se espera discutir sobre las caracteristicas de un material educativo digital, el contexto de uso,
los destinatarios, qué herramientas de Moodle podrian apoyar a que este recurso, qué
conceptos se podrian trabajar en torno a ese material, qué itinerario pedagdgico se podria
proponer.)

Requerimientos técnicos:

» Sala de informatica

* 1 notebook

* candn proyector y pantalla

e conexion a internet

» audio amplificador desde notebook
* conexion eléctrica y zapatilla

Perfil de los participantes: docentes y educadores usuarios de Moodle en modo edicion.
Numero esperado de participantes: 20
Coordinacion: Leticia Lorier, Paula Souza, Lorena Luna, Carina Custodio, Lucia Olivari

Leticia Lorier, Paula Souza, Lorena Luna, Carina Custodio y Lucia Olivari son docentes
que forman el equipo de trabajo del Proyecto EVA-LICCOM, que tiene por objetivos
generalizar el uso educativo de las TIC dentro de la Licenciatura en Ciencias de la
Comunicacion (Universidad de la Republica- Uruguay).

Su funcion dentro de la institucién educativa se viene desarrollando en diferentes niveles.
El primero destinado a generalizar el uso estudiantii del EVA (Entorno Virtual de
Aprendizaje de la UDELAR basado en Moodle), el segundo enfocado hacia docentes (uso
y gestidon de sus cursos en EVA) y el tercero dedicado a la investigacion y realizacion de
materiales educativos para la plataforma.
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